GIANLUCA GANDINI via claudio achillini, 61
00141 Roma

T +39.06.824079
M +39.349.6668706
grafingegno gianluca.gandini@grafingegno.com

DATI ANAGRAFICI
Nato a Roma, il 14 settembre 1969

STATO CIVILE
Divorziato

OBBLIGHI MILITARI
Assolti - congedato in data 18 gennaio 1998

FORMAZIONE

Diploma di maturita scientifica

Laurea in Ingegneria Elettronica presso I’ Universita degli Studi di Roma “La Sapienza”, in data 25 maggio
1999, con la votazione di 100/110, con la tesi: “Realizzazione di algoritmi per I'’elaborazione del segnale
musicale in tempo reale, orientati al DSP56302 Motorola.”

ESPERIENZE LAVORATIVE

Assunto alla ERICSSON TELECOMUNICAZIONI ROMA, presso il dipartimento ERI LAB, in qualita di
firmware designer

Fonda il marchio GRAFINGEGNO, orientato alla progettazione di grafica per la stampa e per il web, alla
realizzazione di applicazioni multimediali e siti internet ed al motaggio e postproduzione video
(www.grafingegno.com)

Collabora con alcune importanti societa del settore dell’'Information Technology, quali: EWECOM,
IT BUSINESS, MEDIAFORME, per lo sviluppo di siti internet ad alto impatto grafico e per la realizzazione di
CD-ROM multimediali interattivi

Collabora all'interno della redazione del settimanale “ll Salvagente” in qualita di tecnico hardware/software
delle reti Apple Macintosh, realizzando la struttura intranet della redazione e curando la configurazione e la
messa a punto del software utilizzato

Impiegato in qualita di grafico redazionale al progetto grafico ed alla impaginazione del mensile di
collezionismo e cultura musicale ‘RARO!" (www.raro.it)

Fonda, in qualita di presidente, I'associazione culturale “Quarta Via”, orientata alla promozione e alla
formazione nel settore della grafica e del video

Collabora con il settimanale “Il Salvagente” in qualita di montatore video, per la realizzazione delle interviste
inserite all'interno del sito “Portale del Consumatore”, nell’ambito dell’lomonimo progetto della Regione Lazio



Esperienza nel test di schede elettroniche basate su DSP e nel progetto di architetture HW e SW dedicate
alla musica elettronica

Conoscenza della strumentazione per misure elettroniche (oscilloscopio digitale e analogico, analizzatore di
stati logici, analizzatore di spettro, ecc.)

Esperienza nello sviluppo di software per Macintosh Power PC.
Conoscenza dei principali linguaggi di programmazione (C/C++, Assembler, Pascal, Basic, Fortran).

Conoscenza apprfondita del Sistema Operativo MacOS X e MacOS Classic, e buona padronanza degli
ambienti DOS, Unix, Windows 98, Windows NT).

Esperienza pluriannale dello sviluppo di database MySQL e del linguaggio PHP e della loro integrazione
allinterno di pagine web

Ottima conoscenza dei seguenti pacchetti software:

ADOBE CREATIVE SUITE CS3
(Photoshop - lllustrator - InDesign - Dreamweaver - Fireworks - Flash)

FINAL CUT STUDIO 2
(Final Cut 6 - Soundtrack Pro - Motion)

STEINBERG CUBASE 4.0

ILIFE 09
(iPhoto - iMovie - GarageBand - iDVD)

Buona conoscenza della lingua inglese, parlata e scritta

Interessi nel campo della fotografia, della musica, del turismo culturale e dello sport (sci, tennis, trekking e
arrampicata, alpinismo)
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